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Mista pelissa on kyse?

Mafian hallitsemassa nuhjuisessa pikkukaupungissa ovat asiat pddllisin puolin kunnossa, mutta
pinnan alla kuohuu. Mafiaa hallitseva isoisd on vetdytymdssd elikkeelle, ja hdnen tilalleen
ollaan valitsemassa uutta johtajaa. Seuraajan valinta on kuitenkin osoittautunut hankalaksi.
Kaupungin salakapakoita, huumebisnestd ja kasinoita pyorittivit mafiapomot ovat vuosien
varrella itsekin ratkenneet ryyppddmddn, kdyttimddn aineita ja uhkapelaamaan rahansa.

Isoisd ei halua jdttidd mafiaa ndiden epdluotettavien addiktien haltuun, vaan aikoo nostaa
seuraavaksi johtajaksi pojanpoikansa Frankin. Nyt Frank on kuitenkin kadonnut kuin tuhka
tuuleen, ja mafiosojen voimin tehdyt etsintdyritykset eivit ole tuottaneet tulosta. Isoisd
turvautuu viimeiseen oljenkorteen: hdn virvid avukseen ammattilaisen, joka tuntee nuoret
lapikotaisin - sinut! Léhtiessdsi etsimddn Frankia alamaailmasta vastaasi tulee monenlaisiin
vaikeuksiin ajautuneita kaupungin asukkaita. Mikdli pelaat korttisi taitavasti ja saavutat
heidin luottamuksensa, he auttavat sinua ratkaisemaan Frankin katoamisen mysteerin.

Franklyssa pelaaja asetetaan auttajan rooliin. Pelaaja voi valita kuudesta eri pelihahmosta,
joiden avulla hédn voi etsii Mafioson kadonnutta pojanpoikaa Frankia ja samalla auttaa
vaikeuksiin ajautuneita kaupungin asukkaita. Pelaamisen lomassa pelaajat saavat tietoa

paihteistd ja niiden vaikutuksista heiti kiinnostavassa tavalla.

Frankly sopii oppitunneilla pelattavaksi, teemapdivien toimintapisteeksi, pienryhmien
keskustelun herattajaksi ja vaikka nuorisotiloille vapaa-ajan vietteeksi. Peli mahdollistaa
vapaan seikkailun mafian hallitsemassa kaupungissa, mutta ohjeistuksen avulla Franklya voi

kayttdd myo0s tiettyjen teemojen kasittelemiseen.

Kaytannon ohjeita

Pelin aloittaminen

Peli toimii verkkoselaimella ja on pelattavissa niin tietokoneilla kuin
mobiililaitteilla. Hitailla verkkoyhteyksilld tai mobiililaitteilla pelin
lataaminen voi vieda hetken, mutta lataamisen jalkeen peli toimii
moitteetta.

Lataamisen jdlkeen pelin péddvalikosta voi aloittaa pelin.

Hloita peli
Asetukset
Tekijat

Asetuksista pystyy laittamaan ddnet pois péaltd ja siirtymdan koko néyton tilaan.
Erityisesti pienilld mobiililaitteilla koko ndyton tila on suositeltava tapa pelata.

Peli tallentaa edistymisen selaimen vélimuistiin. Jos peli on jadnyt kesken, voi sitd jatkaa
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samalla laitteella kesken jddneestd kohdasta. Télloin padvalikossa nakyy lisdksi "Jatka pelid

valinta. Mikali vdlimuistiin tallentaminen on estetty, niin ominaisuus ei toimi.



Pelin pelaaminen ja tavoitteet

Pelid pelataan hiirelld tai mobiililaitteen kosketusnéytolla. Hahmo liikkuu paikasta toiseen
klikkaamalla tai tokkimalld pelikuvaa. Eri hahmoille jutellaan klikkaamalla heitd. Ovista ja
ruudusta toiseen siirrytddn klikkaamalla vastaavia kohtia pelimaailmassa. Pelissé ei sindnsd
voi tehdd mitddn “vdarad” vaan kaikkea voi kokeilla. Suurin osa siséllostd on saavutettavissa
heti alussa ja kaikille pelialueille padsee kiteviasti aloitusruudusta.

Pelin tavoitteena on 16ytda Frank, jonka isoisé
on kadottanut. Vihjeitd Frankin olinpaikasta
16ytyy auttamalla kaupungissa olevia ihmisid. Eri alueilla olevien
ihmisten ongelmat liittyvit eri aihealueisiin. Casino-maailmassa ongelmana on padasiassa
rahapelaaminen, Satamassa alkoholi ja Juna-asemalla huumeet. Lisdksi jokaisella alueella on
hyvinvointiin liittyvid teemoja ja hahmoja, joille tulee kertoa tietoa esim. energiajuomista.

Jokaisella alueella majailee padvastustaja, joka antaa lopullisen vihjeen Frankin sijainnista.
Paavastuksen luokse péddsee, kun on selvittdnyt missa pomo majailee ja saanut luvan puhua
pomon kanssa. Eri alueilla tulee ensin vakuuttaa kolme asukasta ennen kuin pomon luokse
péddsee. Kun jokaisen alueen pomon on saanut vakuutettua puolelleen, padsee Frankin
juttusille ja peli on pelattu lapi.

Keskustelumekaniikka

Pelin pelaaminen perustuu
maailmassa seikkailemisen lisaksi
keskustelumekaniikaan. Ensimmaisen keskustelun
yhteydessa mekaniikka kdyddan lapi ja pelaajia kannattaakin neuvoa
lukemaan ohjeet lapi. Ohjeisiin padsee aina kasiksi my0s keskustelun aikana nakyvasta
kysymysmerkista.

Keskustelun tarkoituksena on auttaa kaupungin asukasta kertomalla hdnen ongelmansa
seurauksista tai tulevaisuuden nidkymisté. Pelaajalla on aina kédytossddn samat valinnat,
joilla keskustelua kdydédan, mutta eri hahmot tarvitsevat vakuuttuakseen erilaisia
ldhestymistapoja.

Keskustelun "voittaa’, jos saa vakuutettua asukkaan kahdella plussalla (pomojen kohdalla
kolmella plussalla). Kolme miinusta lopettaa keskustelun ja asukkaan luokse péaasee
uudestaan juttelemaan vasta hetken kuluttua. My6s kylldstymispalkin tayttyminen lopettaa
keskustelun.
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Keskustelumekaniikan paaelementit

Keskusteltavat hahmot

Jokaiselta pelattavalta alueelta 16ytyy nelja hahmoa, joiden ongelmia pelaaja voi ratkoa.
Liséksi jokaisella alueella on pomo, joiden luokse pddsee "voitettuaan” kolme alueen

hahmoa keskustelussa.

Kerkusteltavien hahmojen lisidksi jokaisella alueella on kaupunkilaisia, jotka tarvitsevat
hiukan tietoa erilaisista aihealueista. Oikean tiedon tarjoaminen palkitaan erikois-
korteilla. My0s terapiatalon potilaiden kanssa jutteleminen tarjoaa erikoiskortteja, jos
heitd onnistuu auttamaan.

Juna-asema
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Satama
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Kartta - Alueet ja teemat

Keskusta
- Aloitus

- Iso-isdn talo
- Terapiatalo
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Menetelmat
Luokkaopetus

Frankly on suunniteltu padasiassa kaytettaviksi luokkaopetuksen tukena. Pelid pelaamalla
oppilaat kohtaavat ongelmatilanteita, joita auttamistyontekijit kohtaavat ammatissaan.
Eri tilanteissa auttajana toimiminen antaa uudenlaisen kuvan paihdeongelmista, herattad
kysymyksid ja mahdollistaa keskustelun aiheesta pelin pelaamisen jélkeen.

Pelid voidaan hyodyntdd eri aineiden opetuksessa eri ndkokulmista. Terveyskasvatuksen
ohella voidaan pelid hyodyntdd esimerkiksi didinkielen tunnilla kirjoittamisen inspiraationa,
mediakasvatuksen vilineend, luomalla peli hahmoista tarinoita, sarjakuvia, videoita tai
pienndytelmid. Franky —pelin teemojen kasittelyd voi jatkaa myds pelillisesti vaikka Kahoot
tai Quizlet sovelluksiin rakentamalla lisad aihetta sivuavia kysymyksia.

Milla pelataan?

Franklya voi pelata osoitteessa www.franklygame.fi. Peli toimii niin verkkoselaimella
ja on pelattavissa niin tietokoneilla kuin mobiililaitteilla. Hitailla verkkoyhteyksilla tai
mobiililaitteilla pelin lataaminen voi viedd hetken, mutta lataamisen jdlkeen peli toimii
moitteetta.

Missi pelataan?

Peli on mahdollista pelata loppuun oppitunnin
aikana. Jos oppilaalla jda peli kesken hin voi
jatkaa pelaamista pelaamista samalla laitteella
myOdhemmin. Pelin pelaaminen voidaan antaa
my0s kotitehtdvaksi ja seuraavalla tunnilla
jatketaan keskustelua aiheesta.

Miten pelataan?

Pelid voidaan pelata joko yksin tai pienryhmissd,
jolloin valinnoista kdyddan keskustelua ja
perustellaan omia valintoja pelin edetessa.
Ryhmille voidaan jakaa kysymyksid etukéteen
jolloin he pelatessaan kerddvit tietoa ja havaintoja
jostain tietysta teemasta.
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Pienryhmat

Frankly-pelid voidaan pelata niin pienryhmissa kuin isoissa ryhmissd monilla eri tavoin.
Pelin kautta voidaan pohtia monenlaisia erilaisia teemoja ja kasitella paihteisiin ja
hyvinvointiin liittyvid teemoja erilaisista nakokulmista.

Pelid voidaan hyodyntdid esimerkiksi mediakasvatuksen vilineena tai luovaa tydskentelya
inspiroivana toimintana. Pelin pelaamisen jalkeen voidaan jatkaa teemaa luomalla
pelihahmoista tarinoita, sarjakuvia, animaatioita, videoita tai pienid ndytelmié. Jos halutaan
jatkaa asian kasittelyd peliteemalla voidaan tehdé erilaisia teemaa enemmaén avaavia
siséltoja Kahoot tai Quizlet sovelluksilla.

Milli pelataan?

Franklya voi pelata osoitteessa www.franklygame.fi. Peli toimii niin verkkoselaimella
ja on pelattavissa niin tietokoneilla kuin mobiililaitteilla. Hitailla verkkoyhteyksilla tai
mobiililaitteilla pelin lataaminen voi vieda hetken, mutta lataamisen jdlkeen peli toimii
moitteetta. Tarkista siis millainen nettiyhtyes on.

Missi pelataan?

Peli on mahdollista pelata loppuun noin yhden
tunnin aikana. Jos pelaajalla jaa peli kesken hén voi
jatkaa pelaamista samalla laitteella myohemmin.
Pelin pelaaminen voidaan antaa myds kotona
tehtdvaksi ja seuraavalla ryhmakerralla jatketaan
keskustelua aiheesta.

Miten pelataan?

Pelid voidaan pelata pienryhmissi, jolloin
valinnoista kdydadan keskustelua ja perustellaan
omia valintoja pelin edetessd. Ryhmille voidaan
jakaa kysymyksid etukdteen jolloin he pelatessaan
kerdavit tietoa ja havaintoja jostain tietystd
teemasta tai hahmosta.

Joskus voi olla perusteltua pelata pelid isossa
ryhmadssa. Silloin otetaan pelistd joku teema jota
kasitellddn (esim. rahapelaaminen) yhdessa.
Talloin peli heijastetaan tykilld seinlle ja yksi
ohjaa pelid muiden kdydessa keskustelua pelin
etenemisestd ja valinnoista. Ryhmien vastaukset
voidaan keritd esim. Padlet —sovellukseen. Jolloin
niihin voidaan palata my6hemmin.
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Teemapaivat

Frankly sopii pelattavaksi paihde ja/tai hyvinvointiaiheisilla teemapdivilld. Pelin
ldpipelaaminen teemapdivilld ei usein ole jarkevia, eika siihen riitd aika. Teemapaiiville
kannattaakin valita jokin pelin osa-alue, jota esitellddn ja jonka avulla keskustellaan
teemapdivian aihealueesta. Peli voidaan my0s pitdd esilld niin, ettd maailmassa voi vapaasti
seikkailla auttamassa ihmisié. Pelin pelaaminen on mahdollista myds esimerkiksi isolla
ndytolld, tai valkokankaalla, jolloin valintoja voidaan tehda yhdessa yleison kanssa.

Teemapdivissa ja tapahtumissa voi pelin lisdksi hyddyntda sosiaalista mediaa ja osallistujien
omia laitteita. Frankly -pelin pelaamisen jdlkeen voidaan osallistujia aktivoida erilaisilla
palveluille. Peli virittdd osallistujat késiteltivadn teemaan ja siihen liittyvid kysymyksia
voidaan kisitelld yhteisesti esimerkiksi Padletissa tai sitten voi tehda esimerkiksi sdhkdisid
kyselyitd tai sanapilvid joiden avulla voidaan anonyymisti kerdtd osallistujien mielipiteitd ja
ajatuksia.

Frankly pelin juliste ja mainos 1oytyvit tulostettavassa muodossa www.franklygame.fi
sivulta.

Milla pelataan?

Franklya voi pelata osoitteessa www.franklygame.fi. Teemapaivassa pelid voi pelata
yhteiselld koneella valkokankaalla tai usealla mobiililaitteella. Myos osallistujien omia
laitteita voidaan kayttaa hydsyksi.

Missi pelataan?

Pelid pelataan teemapdivin osana tai osana
yhteistd ohjelmanumeroa joko omilla laitteilla
tai yhteisesti esimerkiksi ohjaajan koneella

ja valkokankaalla. Teemapdiviana pelatun
osion lisdksi pelin muut alueet voidaan pelata
loppuun joko omilla laitteilla tai vaikkapa
kotona.

Miten pelataan?
Pelid voidaan pelata niin kaikkien kannsa

tai pienryhmissé, jolloin voidaan kayttda
pienryhmien menetelmaa ja apukysymyksia.
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Nuorisotilalla

Nuorisotilalla Franklyn pelaaminen voi olla osa yhteistd ohjelmaa tai vapaata toimintaa.
Yhteisen ohjelman osalta kannattaa tutustua joko pienryhmien tai teemapdivin
toteuttamiseen suunnattuihin menetelmiin.

Peli-ilta

Piihdeteemainen peli-ilta voisi olla yksi tapa késitelld asiaa. Franklyn lisdksi 16ytyy
muitakin pelejd joissa késitellddn péihteitd ja hyvinvointia. Myos monissa lasten ja nuorten
pelaamissa kaupallisissa peleissd péihteet ja hyvinvointi ovat esilla monella tapaa.

Tutustu esimerkiksi ndihin peleihin
- Turun Yliopiston terveyspeli Fume (http://fume.utu.fi/)
- A-kilnikkasadtion Hukkaputki (https://nuortenlinkki.fi/hukkaputki/)

Frankly pelin julisteita voi myds tulostaa esille nuorisotalon tiloihin, mutta peli on
suunniteltu pelattavaksi ja keskusteltavaksi sen jalkeen ohjatusti.

Pelihaaste

Ohjaaja voi my0s haastaa nuoria pelaamaan pelid eri ndkokulmista. Silloin tarkeda
huomioida ettei pelaaminen ole vain kilpailullista, vaan sen jdlkeen varataan aikaa jolloin
keskustellaan nuorten kanssa pelin herédttamista
kysymyksista ja ajatuksista.

Pelihaasteen aiheita

- Pelaa eri hahmoilla pelid, miten peli muuttui?

- Pelaa peli loppuun alle tunnissa

- Yritd voittaa kaikki mafiapomot ensimmaiselld
kerralla

- Kuinka kauan menee aikaa jos pelaat kaikki pelin
hahmot?

- Speedrun haaste

Vapaa pelaaminen

Kaikkein helpoin tapa kdyttdd pelid on avata

se nuorten kayttoon esimerkiksi nuorisotilan
koneelle. Peli itsessddn innostaa pelaamaan, mutta
ohjaajan on itse oltava valmis juttelemaan pelin
herattamistd mietteistd, teemoista ja aihealueista.
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Frankly oppimispeli ja ohjaajan opas ovat jatkuvan kehityksen kohteena. Mikaili sinulla on ideoita pelin
kehittdmiseen tai opettajan oppaan kehittdmiseen, ole rohkeasti yhteydessd Mikaeliin tai Riikkaan.

Loydat sivustolta franklygame.fi aina uusimman version pelistd ja oppaasta.

Yhteystiedot:
mikael.westman@ehyt.fi

riikka.marttinen@ehyt.fi




